FOGLI
ATTIVIT

GIOCHIAMO CON L'INGLESE
SPECIALE HALLOWEEN
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HATUOWEENAWHEE®

GHOST
FANTASMA

SKELETON
SCHELETRC

MONSTER
MOSTRO

HALLOWEEN

GIRA E SCOPRI

RITAGLIA IL CERCHIO E LA FINESTRA TRATTEGGIATA.
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DISEGNA IN OGNI CORNICE IL SOGGETTO INDICATO

wIitCH

L

PUMPKIN

POTION

SPIDER

OHOMEMADEMAMMA




OHOMEMADEMAMMA

DECIFRA LE PAROLE E PER OGNI IMMAGINE CHE TROVI SOTTO INDICANE IL NUMERO

IL CODICE SEGRETO
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RITAGLIA LE SCHEDE, INCOLLALE UNA SOPRA L'ALTRA, SCRIVI 0 OHOMEMADENANMA
IMPARA | NOMI DEI VARI PERSONAGGI

L@W INDOVINA IL NOME

| POSSIBILITA 1 i
| INCOLLA QUI LA PRIMA SCHEDA !




2w




COLLEGA LA FRASE AL DISEGNO. ié

LEGGI LE FRASI E TROVA GLI ABBINAMENTI.

| AM ABAT. ©

| AM A GHOST. o

| AM A WITCH. © AN

| AM A MUMMY. o o
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COLLEGA LA FRASE AL DISEGNO. ié

LEGGI LE DESCRIZIONI E TROVA GLI ABBINAMENTI.

| AM A WITCH.
| HAVE A BIG HAT O O
AND A BROOM.

| AM A BAT.
| HAVE TWO WINGS O
AND | CAN FLY.

| AM A MUMMY.
| HAVE BANDAGES O
ALL OVER MY BODY.

| AM A GHOST.
| HAVE TWO ARMS O
AND A BIG SMILE.
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COLLEGA LA FRASE AL DISEGNO.

LEGGI LE DESCRIZIONI E TROVA GLI ABBINAMENTI.

TWO CHILDREN ARE WEARING
HALLOWEEN COSTUMES. O O
THEY HAVE TWO BASKETS.

A GIRL IS PUTTING ON
AWITCH cosTuME. O

A BOY IS CARVING O
A PUMPKIN.
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@ ~  TROVA IL NOME

ABBINA AD OGNI DISEGNO IL SUO NOME, INSERISCI IN OGNI CERCHIO IL. NUMERO CORRETTO

1. Mushroom

2. Cauldron
5. Lollipop
4. cat

5. Witch

6. Ghost

f. Bat

8. Purmpkin

9. Skull

10.  Spider

11. Haunted house

12. Potions
OHOMEMADEMAMMA
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@1 " FORME MOSTRUOSE
ABBINA AD OGNI FORMA IL SVO NO/V\E, AIUTANDOTI CON LA LEGENDA

STAR SEMICIRCLE SQUARE DIAMOND PENTAGON OVAL

TRIANGLE TRAPEZIUM HEXAGON HeART RECTANGLE CiRCLE
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LEGGI E COI.ORA*é@

LEGGI LE FRASI IN INGLESE E COLORA IL DISEGNO.

LIVELLO 1

1. COLOUR THE PUMPKIN ORANGE. 5. COLOUR THE MOON YELLOW.

2. COLOUR THE HAT PURPLE. 6. COLOUR THE GHOST BLUE.
3. COLOUR THE BAT BROWN. 7. COLOUR THE SPIDER GREEN.
4. COLOUR THE CAT BLACK. 8. COLOUR THE BROOM RED.
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LIVELLO 2

LEGGI E COLORA+ @D

READ CAREFULLY AND COLOUR THE PICTURE.

Colour the monster with three eyes green.

Colour its two horns purple.

Colour the ghost on the left light blue.

Colour the ghost’s bow tie orange.

Colour the pumpkin in front of the monster yellow.
Colour the cat next to the pumpkin brown.
Colour the bat above the ghost black.

Colour the moon yellow and the two stars pink.
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COLORA LE MARIONETTE SEGUENDO LA LEGENDA, RITAGLIALE E CREA TANTE STORIE

(1) ORANGE (2) LIGHT
PURPLE

(5) LIGHT (6) DARK (7) GREEN

PINK PINK
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LE MARIONETTE @
A DITA

COLORA LE MARIONETTE SEGUENDO LA LEGENDA, RITAGLIALE £ CREA TANTE STORIE
(1) LIGHT (2) ORANGE (3) GREEN

(4) BLACK
PURPLE
(5) DARK (6) LIGHT (8) BROWN
PINK PINK
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oL ) YN GIOCO FANTASMAGORICO

COSTRUISCI IL GIOCO SEGUENDO LE ISTRUZIONI

1. Ritaglia lungo le linee tratteggiate e piega il gioco

2. A turno ogni giocatore sceglie e sillaba una delle parole:
*ghost* (fantasma), *spider* (ragno), *witch* (strega) o
*pumpkin* (zucca). Apri e chiudi il gioco una volta per ogni
lettera.

3. Il giocatore sceglie uno dei numeri. Solleva la linguetta
corrispondente a quel numero e leggi la domanda.

4. Chiedi al giocatore di rispondere alla domanda a tema
Halloween.

5.Una volta finito il giro di giocatori, passa il gioco ad un altro
giocatore

IMI1 NOA 0Oa

HOW MANY WINGS HAS
A BAT GOT?
(NIIMOTIVH

WHAA;UCN?;}%L,\JII; S CAN A BAT FLY?
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HOW MANY LEGS HAS
A SPIDER GOT?
£S3IANVO 3XI1NOA Oa
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w02 ) UN GIOCO FANTASMAGORICO

COSTRUISCI IL GIOCO SEGUENDO LE ISTRUZIONI

1. Ritaglia lungo le linee tratteggiate e piega il gioco

2. A turno ogni giocatore sceglie e sillaba una delle parole:
*ghost* (fantasma), *spider* (ragno), *witch* (strega) o
*pumpkin* (zucca). Apri e chiudi il gioco una volta per ogni

lettera.

3. Il giocatore sceglie uno dei numeri. Solleva la linguetta
corrispondente a quel numero e leggi la domanda.
4. Chiedi al giocatore di rispondere alla domanda a tema

Halloween.

5.Una volta finito il giro di giocatori, passa il gioco ad un altro

giocatore

What's your favorite
Halloween movie?
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What's your favorite What do you like most
thing about Halloween? about Halloween?
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SCEGLI DUE ATTiVitA € COMPLETALE
Seb
Ny . 7 ¢
DRAW A WRITE DRAW A
PUMPKIN “PIPISTRELLO" WITCH’S HAT
IN ENGLISH
DRAWA WALK LIKE
MAKEAFUNNY || MONSTERwitn || AMOMMY
THREE EYES
P ¢ O
WRITE
i LIKE A GHOST. .
ENGLISH EIGHT LEGS
QL
EEN
S < O
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LIVELLO 2
SCEGLI DUE ATTIVitA € COMPLETALE
CREATE A O || PUMPKIN O || GuUEss O
MONSTER FACE WHO
Draw a monster. Create a funny Describe a

Give it a name.
Describe it to a friend.

pumpkin face and
color it.

Halloween character.
Can your partner
guess who it is?

I -

BE THE O
WITCH!

Create 5 funny
Halloween commands
and ask your friends
to act them out.

BUILD O
A STORY

Choose a character, a
place, and an object.
Tell a story.

MAGIC
POTION O

Create a magical
potion. Give it a
name and power.

SPOOKY
SCAVENGER HU

Look around the
classroom and find
Halloween things!

MONSTER
MASH-UP O

Mix monster
features. Draw your
creature. Describe
it to a friend.

HALLOWEEN
BINGO O

Create Halloween
bingo cards to play
with your friends.
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[ """ 1L DOMING D) HALLOWEEN
RITAGLIA LE TESSERE € ABBINA IL DISEGNO ALLA PAROLA
[ [ [
OO Wi BROO
IOMBIF
i OHOMEMADEMAMMA
=
PUMPKIN HAUNTED
B 11
OHOMEMADEMAMMA
=
T[H S HAT CAULDRON TREE POTION
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