
IL LADRO DI ZUCCHE

Sfoglio, Gioco e Imparo

ATTIVITÀ ISPIRATE AL LIBRO
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RICALCA LE TRACCE E POI COLORA
LA ZUCCA
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RICALCA LE LINEE E POI COLORA LE
ZUCCHE
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COLORA IL DISEGNO USANDO
L’IMMAGINE COME RIFERIMENTO
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COPRI I SEGNI SULLE
ZUCCHE USANDO IL DIDÒ
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COLORA LE ZUCCHE
USANDO LE DITA IL LADRO DI ZUCCHE
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CONTA I SEMI DELLE ZUCCHE E
COLLEGALE AL NUMERO CORRETTOIL LADRO DI ZUCCHE
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COMPLETA LA SEQUENZA DI
NUMERI INSERENDO QUELLI
MANCANTI
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INCOLLA IL
VISO CHE TI
PIACE DI PIÙ

©H
OM
EM
AD
EM
AM
MA

IL LADRO DI ZUCCHE RITAGLIA LE PARTI E CREA
LA TUA ZUCCA
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AGUZZA LA VISTA! CONTA LE
DIVERSE ZUCCHE E SEGNANE IL
NUMERO NEI RIQUADRI
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COLORA IL DISEGNO SEGUENDO
LA LEGENDA
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(1) BEIGE

(2) ARANCIONE

(3) GIALLO

(4) VERDE

(5) MARRONE

(6) AZZURRO
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AGUZZA LA VISTA! CONTA LE
DIVERSE ZUCCHE E SEGNANE IL
NUMERO NEI RIQUADRI
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COMPLETA L’ALFABETO
AGGIUNGENDO LE LETTERE
MANCANTI
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AAA

FFF

KKK

PPP

UUU

BBB

HHH

RRR

XXX

DDD

III

NNN

EEE

OOO

ZZZ
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ABBINA OGNI ZUCCA ALLA
PROPRIA OMBRA
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1. 2. 3. 4. 5.

6. 7. 8. 9. 10.

©HOMEMADEMAMMA



COLLEGA LE LETTERE MAIUSCOLE
ALLE LORO MINUSCOLE
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AAA

BBB

DDD

RRR
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bbb

ddd
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mmm
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