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REGOLE DEL GIOCO
1 SI GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA' UNA CARTA E
DOVRA' FARLA INDOVINARE AI PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

CANE

ABBAIARE
ANIMALE
CODA

PAROLE PROIBITE

PAROLA
DA FAR

INDOVINARE

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SE LA SQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI,GUADAGNA UN PUNTO.
VINCE IL GRUPPO CON PIU' PUNTI


