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LE PAKOLE PKOIBITE ¢ ¢

SPECIALE BACK TO SCHOOL

HOMEMADEMAMMA.COM

ZAINO BANCO LAVAGNA

i« BORSA : o« SCRIVANIA i e SCRIVERE
: e LIBR : ¢ TAVOLO I e GESSO :
: ¢ CARTELLA : * QUADERNO  : ¢ MURO :
L HOMMADIMANNA CON : HONEMADINANNACOM D HONDADDNAHNACON :
COMPAGNO PENNA MATITA
i * AMICO e MATITA i e DISEGNARE
e CLASSE ! o QUADERNO  : * GOMMA
e GIOCARE : e SCRIVERE : * MINA
HOMEMADEMAMMA COM : HOMEMADEMAMMA COM S HOMEMADEMANMA. COM
QUADERNO LIBRO MELA
e MATERIA i o LEGGERE i e ROSSA
e SCRIVERE i o PAROLE : e FRUTTO
e RIGHE : o COPERTINA  : e TONDA
HOMEMADEMAMMA.COM E HOMEMADEMAMMA.COM E HOMEMADEMAMMA COM
BIBLIOTECA SCUOLA TEMPERINO
e LIBRI : o STUDIARE : ¢ MATITA
e SILENZIO : e CLASSE : * PUNTA
e LEGGERE i o INSEGNANTI i © PLASTICA
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HOMEMADEMAMMA.COM

SEDIA ASTUCCIO PORTA

e BANCO i o MATITE i o ENTRARE
e SCRIVANIA : o PENNARELLI i e LEGNO
e SEDERS i e ZAINO i o APRIRE
HOMEMADEMAMMA.COM E HOMEMADEMAMMA.COM § HOMEMADEMAMMA COM
TAVOLO GINNASTICA PENNARELLI
e CIBO : o SALTARE i COLORI
e SEDIA : e GIOCO : e PUNTA
e MANGIARE : o PALESTRA i e ASTUCCIO
HOMEMADEMAMMA COM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM

FORBICI CALCOLATRICE RIGHELLO

* TAGLIARE e OPERAZIONI e MISURARE
* LAMA . TASTI : o SQUADRA
e FOGLIO : o CONTARE : ¢ RETTANGOLO
HOMEMADEMAMMA.COM : HOMEMADEMAMMA.COM § HOMEMADEMAMMA.COM

SCUOLA PENNELLO COMPUTER

e EDIFICIO : » COLORARE : e PC
e CLASSI i e LEGNO : o SCHERMO
* BAMBINI : e DISEGNO i e FILO

HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM
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FINESTRA INSEGNANTE COMPITO

e LUCE o CATTEDRA * QUADERNO
e VETRO : ¢ LIBRO : * SCRIVERE

e PARETE . ¢ PENNA * VOTO
HOMEMADEMAMMA.COM : HOMEMADEMANMMA.COM : HOMEMADEMAMMA.COM

CAMPANELLA COMPASSO GOMMA

e SUONO : o CERCHIO { o CANCELLARE

e CLASSE i o DISEGNARE i e ASTUCCIO

e FINE i« PUNTA L e MATITA

HOMEMADEMAMMA.COM § HOMEMADEMAMMA.COM § HOMEMADEMAMMA.COM
CARTINA ARMADIO RICREAZIONE

e ITALIA i o ANTE i o PAUSA :

e MURO i o MATERIALI  : e MERENDA

e POSTER i o APRIRE i o CAMPANELLA

HOMEMADEMAMMA.COM E HOMEMADEMAMMA.COM § HOMEMADEMAMMA.COM

GITA DISEGNO CARTELLETTA
* PULMAN * ARTE * FOGLI :
e COMPAGNI i  COLORI : e DISEGNI
* VIAGGIO : e FOGLIO i« CARTONE

HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM



KEGOLE DEL GIOCO

1 S| GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA" UNA CARTAE
DOVRA' FARLA INDOVINARE Al PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

PAKROLE PROIEITE

PARGLA e ABBAIARE .
DA FAR : ¢ ANIMALE o;
INDOVINARE : e CODA

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SELASQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI,GUADAGNA UN PUNTO.
VINCE IL GRUPPO CON PIU' PUNTI



