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SOLE CALDO MARE

CAPPELLO FIORI MONTAGNA

GITA PICNIC FARFALLE

SPIAGGIA SABBIA CONCHIGLIE

LUCE
GIALLO
STELLA

SUDARE
ESTATE
FREDDO

ACQUA
OCEANI
ONDA

TESTA
SOLE
STOFFA

PIANTE
COLORI
ERBA

PIANTE
ALTEZZA
CAMMINARE

AUTOMOBILE
CITTÀ
DOMENICA

ERBA
CIBO
TELO

INSETTI
COLORI
ALI

MARE
GIALLO
PIEDI

CASTELLO
MARE
PALETTA

MARE
PAGURO
SABBIA
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OMBRELLONE SDRAIO SCOGLIO

VACANZE ESTATE GELATO

GHIACCIOLO BICICLETTA CONDIZIONATORE

AUTOMOBILE BOSCO PARCO

SOLE
SPIAGGIA
CALDO

SEDIA
DORMIRE
MARE

SASSO
MARE
GRANCHIO

FESTA
COMPITI
ESTATE

STAGIONE
SOLE
VACANZE

CIBO
FREDDO
CONO

DOLCE
LECCARE
GELATO

RUOTE
GITA
EQUILIBRIO

MACCHINARIO
FREDDO
AFA

MEZZO
RUOTE
AUTOSTRADA

PIANTE
FRESCO
FUNGHI

CITTÀ
ALTALENA
BAMBINI
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PALLA SECCHIELLO BARCA

ANGURIA LIBRO MELONE

CILIEGIE ALBICOCCHE VALIGIA

OCCHIALI COSTUME

SFERA
GONFIARE
CALCIO

SPIAGGIA
MARE
PALETTA

ACQUA
REMO
LEGNO

ROSSO
ACQUA
MANGIARE

LEGGERE
SFOGLIARE
AVVENTURA

ARANCIONE
FRUTTA
SEMI

ROSSO
PIANTA
NOCCIOLO

ARANCIONE
PICCOLO
PESCA

VESTITI
AEREO
BORSA

INSETTI
ALVEARE
VOLARE

SOLE
NASO
VETRO

VESTITO
PISCINA
NUOTARE
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REGOLE DEL GIOCO
1 SI GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA' UNA CARTA E
DOVRA' FARLA INDOVINARE AI PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

CANE

ABBAIARE
ANIMALE
CODA

PAROLE PROIBITE

PAROLA
DA FAR

INDOVINARE

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SE LA SQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI O UN TEMPO STABILITO,
GUADAGNA UN PUNTO. VINCE IL GRUPPO
CON PIU' PUNTI
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