
LE PAROLE PROIBITE DEI MESTIERI

ASTRONAUTA DENTISTA DOTTORESSA

PARRUCCHIERA POMPIERE GIARDINIERE

CUOCA PITTRICE INFERMIERE

PILOTA ARCHEOLOGA CANTANTE

SPAZIO
NAVICELLA
STELLE

STUDIO
CARIE
TRAPANO

OSPEDALE
MALATTIA
PUNTURA

FORBICI
CAPELLI
LAVARE

FUOCO
POMPA
CAMION

PIANTE
FIORI
PRATO

PIATTI
CUCINARE
PENTOLE

PENNELLO
DISEGNO
MATITA

MALATTIA
OSPEDALE
LETTO

AEREO
PISTA
AUTO

FOSSILI
SCAVARE
TERRA

CANZONE
MICROFONO
NOTE
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IMBIANCHINO VIGILE INSEGNANTE

FOTOGRAFA MUSICISTA CALCIATRICE

AVVOCATO TENNISTA REGISTA

BALLERINO MURATORE PRESENTATRICE

MURO
PENNELLO
VERNICE

AUTO
MULTA
PARCHEGGIO

ALUNNI
LIBRI
CATTEDRA

FOTO
PAESAGGIO
RICORDO

STRUMENTO
ORCHESTRA
NOTE

PORTA
CAMPO
SQUADRA

LEGGE
TRIBUNALE
COLPEVOLE

PALLINA
CAMPO
RETE

FILM
TELEVISIONE
CIAK

TEATRO
BALLARE
SALTI

CASA
CEMENTO
COSTRUIRE

TELEGIORNALE
REALITY
RACCONTARE
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ATTRICE SARTA CAMERIERE

MARINAIO LIBRAIO SCRITTRICE

TAXISTA PASTICCIERA IDRAULICO

ARCHITETTA BENZINAIO

FILM
INTERPRETARE
OSCAR

VESTITO
AGO
FILO

TAVOLO
PIZZERIA
CIBO

NAVE
MARE
NUOTARE

LIBRI
NEGOZIO
SCAFFALI

LIBRI
COMPUTER
RACCONTO

CITTÀ
TRAFFICO
SEMAFORO

TORTA
CUCINARE
FORNO

ACQUA
TUBO
LAVASTOVIGLIE

EDICOLA
GIORNALE
SCRIVERE

CASA
DISEGNO
FOGLI

POMPA
BENZINA
TUBO
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GIORNALISTA
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REGOLE DEL GIOCO
1 SI GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA' UNA CARTA E
DOVRA' FARLA INDOVINARE AI PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

CANE

ABBAIARE
ANIMALE
CODA

PAROLE PROIBITE

PAROLA
DA FAR

INDOVINARE

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SE LA SQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI O UN TEMPO STABILITO,
GUADAGNA UN PUNTO. VINCE IL GRUPPO
CON PIU' PUNTI
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