LE PAROLE PROIFRITE
DI HALLOWEEN

HOMEMADEMAMMA.COM

ZUCCA FANTASMA PIPISTRELLO

e ARANCIONE i e SPIRITO i o NOTTE
e TONDA : e« LENZUOLO : o VOLARE
i o VEGETALE : o NOTTE i o NERO :
S HOMADANNACON : HONIADLMAMA CON S HOMEMADENAMNACON :
MUMMIA CANDELA MAGO
: e EGITTO : e LUCE i« INCANTESIMO :
e FASCE : ¢ CERA : o BACCHETTA
e SARCOFAGO : o FIAMMIFERO i ¢ MANTELLO
HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM
STREGA
e SCOPA ! o NOTTE e TELA
¢ POZIONE : e PIENA e NERO
¢ MAGIA : o FALCE ¢ ZAMPE
HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM
VAMPIRO CALDERONE GATTO
e DRACULA i« POZIONI :* ANIMALE
* BARA i e FUOCO : * NERO
e SANGUE : ¢ PENTOLA : ¢ MIAGOLARE
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LE PAROLE PROIFRITE
DI HALLOWEEN

HOMEMADEMAMMA.COM

GUFO RANA COSTUME

e UCCELLO . ¢ STAGNO . * VESTITO
e NOTTE . * SALTARE * INDOSSARE
* VERSO . ¢ VERDE . ¢ CARNEVALE

HOMEMADEMAMMA.COM . HOMEMADEMAMMA.COM . HOMEMADEMAMMA.COM

DOLCETTO CASA SCOPA
e SCHERZETTO : e STREGATA : ¢ VOLANTE
o CARAMELLE i e VIVERE : ¢ PULIRE
» DESSERT : * ABITAZIONE  : e LEGNO
S HONEMADUAMNACOM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM

POZIONE CAPPELLO SCHELETRO
e VELENO i e« STREGA i o CORPO
e STREGA : o TESTA : ¢ OSSA
« MAGIA i o INDOSSARE i e BIANCO
HOMEMADEMAMMA.COM . HOMEMADEMAMMA.COM : HOMEMADEMAMMA.COM
RAGNATELA ALBERO CARAMELLA
e RAGNO i o PIANTA : * DOLCE
e MOSCA : o TERRA : e ZUCCHERO
e FILO e TRONCO : ¢ SCARTARE
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LE PAROLE PROIBITE _
CP T DI HALLOWEEN e

HOMEMADEMAMMA.COM

PAURA URLO MOSTRO

e BUIO . ¢ VOCE . * VERDE
e SPAVENTO . ¢ GRIDA e PAURA
e TERRORE . ¢ PAURA e CREATURA

HOMEMADEMAMMA.COM . HOMEMADEMAMMA.COM . HOMEMADEMAMMA.COM

CORVO FOGLIA LIBRO
e UCCELLO : e ALBERO : ¢ MAGIA
e NERO : * PIANTA : ¢ PAGINA
e BECCO : e VERDE : ¢ TITOLO
: HOMEMADEMAMMA COM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM

MASCHERA DECORAZIONE ZOMBIE

. VISO i o GHIRLANDA i e MORTO

e PERSONAGGIO : * STRISIONE : ¢ VERDE

o TRAVESTIMENTO : ® CARTELLONE : e CAMMINARE
HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM HOMEMADEMAMMA.COM
SACCHETTO PALLONCINI LUPO

e CONTENITORE : e SOFFIARE : ¢ CANE

e DOLCETTI : e VOLARE : * TRASFORMARE

e SPESA : * TONDO : * LUNA
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KEGOLE DEL GIOCO

1 SI GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA" UNA CARTA E
DOVRA' FARLA INDOVINARE Al PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

PAKOLE PROIFITE

DAROLA e ABBAIARE .
A PAR . ANIMALE O
INDOVINARE e CODA

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SELASQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI,GUADAGNA UN PUNTO.
VINCE IL GRUPPO CON PIU' PUNTI



