
HOMEMADEMAMMA
IL GIOCO DELL'OCA DI HALLOWEEN

ARRIVO

TORNA
INDIETRO

DI 1
CASELLE 

PARTENZA

STAI
FERMO

UN TURNO 

VAI AVANTI
DI 2 

CASELLE

RITIRA
IL DADO

STAI
FERMO

UN TURNO 

STAI
FERMO

UN TURNO 

TORNA
INDIETRO

DI 2
CASELLE 

BATTI 
LE MANI
10 VOLTE

corri 
2 volte

intorno al
tavolo

salta
3 volte

su 1 gamba

parla con 
una voce
paurosa

RIMANI 
IN EQUILIBRIO

20 SECONDI
SU UNA GAMBA

BATTI 
I PIEDI

10 VOLTE

FISCHIA
2

VOLTE

FAI
2

FLESSIONI



cammina
come
un
ragno

svolazza
come un

pipistrello

miagola
come

un gatto

ROTOLA
COME UNA 
ZUCCA

CAMMINA
COME
UNA
MUMMIA

VOLTEGGIA
COME 

UN FANTASMA

CAVALCA
UNA 
SCOPA
VOLANTE

RIMANI
FERMO
COME UNO
SPAVENTAPASSERI

SALTA COME
UNA
RANA

RIBOLLI 
COME UN

PENTOLONE

MUOVITI
COME UN

ALBERO
STREGATO

FAI 
UN

INCANTESIMO
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SPAVENTA
QUALCUNO

MUOVITI
COME

UN
 VAMPIRO

BALLA
COME
UNO
SCHELETRO

USa una
penna come
BACCHETTA
MAGICA

VOLA
COME
UN
CORVO

fai camminare
la tua
“MANO”

SORRIDI
COME
FRANKENSTEIN

ULULA
COME UN

LUPO MANNARO

ROTOLA COME
UN TRONCO

SOFFIA PER
SPEGNERE

UNA
CANDELA

STRISCIA
COME UNA
LUMACA

SIBILA
COME UN
SERPENTE
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