ALLA 5@@@E@MXL

\

DELLE FIABE

HOMEMADEMAMMA

:

TESTO NARRATIVO
FANTASTICO
CON ELEMENTI
MAGICI,
TRASMESSO
AVOCE




PROTAGONISTI

HOMEMADEMAMMA

HOMEMADEMAMMA

ANTAGONISTI

HOMEMADEMAMMA




PROTAGONISTI

AIUTANTI

ANTAGONISTI

EROE O EROINA QUASI SEMPRE BRUTTO,
SEMPRE BELLI, PERSONAGGI MALVAGIO E
CORAGGIOSI, FANTASTICI CATTIVO CHE

GENTILI, ALTRUISTI BUONI E GENTILI OSTACOLA IL
E BUONI PROTAGONISTA
SPESSO USANDO
LA MAGIA
HOMEMADEMAMMA HOMEMADEMAMMA HOMEMADEMAMMA
PRINCIP MAGHI MAGHI
PRINCIPESSE
CAVALIER] GNOMI ORCHI
RE FATE STREGHE
e ||| | o
ANIMALI MAGICI
BAMBINI CACCIATORI DRAGHI

HOMEMADEMAMMA

HOMEMADEMAMMA

ANIMALI

HOMEMADEMAMMA




INDEFINITO,
MA NEL
PASSATO

C'ERA UNA
VOLTA...
TANTO

TEMPO FA..

/\

A

| LUOGRI




SPESSO AMBIENTI
LUOGHI @ NATURALI,
IMPRECISATI CASTELLI,

LUOGHI INCANTATI

GLI
ELEMENTI

~ @ \\“\l\\}\‘\g\\l\h\*\w\

MAGICI

OGGETTI
MAGICI
COME SPADE,
ANELLI,
BACCHETTE,
SPECCHI...




LA
STRUTTT
DELLA [

PRESENTAZIONE DEL
PROTAGONISTA E
DELLA SITUAZIONE

INz10

FATTO O
AVVENIMENTO CHE
CREA UN PROBLEMA

DA RISOLVERE

COMPLICAZIONE

LIETO FINE:
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