
LE PAROLE PROIBITE
DI NATALE

REGALO ALBERO DI NATALE GHIRLANDA

ELFO RENNA CAMINO

BABBO NATALE BOCCE CANZONI

NEVE CALZA LUCI

DONO
PACCO
FIOCCO

PIANTA
BOCCE
GHIRLANDE

DECORAZIONE
ADDOBBO
BOCCE

BABBO NATALE
AIUTANTE
REGALI

ANIMALE
BABBO NATALE
SLITTA

BABBO NATALE
ENTRARE
FUOCO

PAPÀ
UOMO
REGALI

PALLINE
DECORAZIONI
ADDOBBI

MUSICA
NOTE
CANTARE

SCENDERE
CIELO
FIOCCO

BEFANA
REGALI
CARBONE

LUMINARIE
DECORAZIONI
ALBERO
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LE PAROLE PROIBITE
DI NATALE

FIOCCO OMINO PAN DI
ZENZERO BISCOTTI

CAMPANELLE STELLA PRESEPE

PUPAZZO DI NEVE ANGELO

PANETTONE PANDORO SLITTA

REGALO
PACCO
NASTRO

UOMO
BISCOTTI
BOTTONI

DOLCI
ZUCCHERO
ZENZERO

BABBO NATALE
SUONI
CAMPANE

COMETA
NATALE
PRESEPE

NATALE
GESU'
BAMBINO
MANGIATOIA

FREDDO
CAROTA
SCIARPA

ALI
AUREOLA
VOLARE

DOLCE
CANDITI
CARAMELLE

DOLCE
UVETTE
CIOCCOLATO

DOLCE
ZUCCHERO
STELLA

RENNE
REGALI
BABBO NATALE
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CASETTA DI
MARZAPANE



LE PAROLE PROIBITE
DI NATALE

CARAMELLE CARBONE CAPPELLO

LANTERNA SACCO LETTERA

VISCHIO CANDELA

CIOCCOLATA GUANTI BIGLIETTI

DOLCI
CALZA
REGALI

BEFANA
CALZA
DOLCE

BABBO NATALE
ROSSO
PON PON

LUCE
FUOCO
FIACCOLA

REGALI
BABBO NATALE
SLITTA

BABBO NATALE
ELENCO
SCRIVERE

PIANTA
BACI
RAMO

LUCE
CERA
SCIOGLIERE

PIANTA
ALBERO
PIGNE

DOLCE
CALDA
TAZZA

FREDDO
NEVE
MANI

AUGURI
REGALI
SCRIVERE
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PINO



REGOLE DEL GIOCO
1 SI GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA' UNA CARTA E
DOVRA' FARLA INDOVINARE AI PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

CANE

ABBAIARE
ANIMALE
CODA

PAROLE PROIBITE

PAROLA
DA FAR

INDOVINARE

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SE LA SQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI,GUADAGNA UN PUNTO.
VINCE IL GRUPPO CON PIU' PUNTI


