
LE PAROLE PROIBITE

ROSA TORTA LADRO

COMPAGNO SPALLA LETTO

CAPACITÀ MANO MELA

LIBRO SCUOLA MATITA

PIANTA
COLORE
FIORE

CIOCCOLATO
PASTICCERIA
DOLCE

CRIMINALE
POLIZIA
RUBARE

AMICO
CLASSE
GIOCARE

CORPO
BRACCIO
MUOVERE

DORMIRE
CUSCINO
COPERTA

TALENTO
ABILITA'
FARE

CORPO
DITA
PUGNO

ROSSA
FRUTTO
TONDA

LEGGERE
BIBLIOTECA
LIBRERIA

STUDIARE
CLASSE
INSEGNANTI

DISEGNARE
SCRIVERE
LEGNO
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LE PAROLE PROIBITE

AUTO GATTO SEDIA

TAVOLO SCARPA CUORE

CANDELA OROLOGIO BANANA

PENTOLA ASTUCCIO SAPONE

GUIDARE
RUOTE
MACCHINA

ANIMALE
MIAGOLARE
ZAMPE

SEDERSI
SGABELLO
TAVOLO

CIBO
SEDIA
MANGIARE

PIEDE
GAMBA
CAMMINARE

BATTERE
CORPO
SANGUE

CERA
ACCENDERE
FUOCO

ORA
SEGNARE
LANCETTE

GIALLO
FRUTTO
SCIMMIA

CUCINARE
CIBO
FERRO

CARTELLA
PENNE
SCUOLA

BAGNO
SCHIUMA
MANI
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LE PAROLE PROIBITE

GIRAFFA CALCIO MARE

SCIARE GUANTO CHIAVE

BICICLETTA ARANCIA BICCHIERE

ELEFANTE PANE CAPPELLO

COLLO
ANIMALE
ZOO

PALLONE
SQUADRA
CAMPO

ACQUA
VACANZE
SALE

NEVE
MONTAGNA
SLALOM

MANO
DITA
LANA

PORTA
FERRO
GIRARE

RUOTE
PEDALARE
SELLINO

ROTONDO
FRUTTO
ARANCIONE

BERE
ACQUA
CONTENITORE

PROBOSCIDE
GRANDE
ZANNE

MANGIARE
MERENDA
FARINA

TESTA
BERRETTO
CALDO
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REGOLE DEL GIOCO
1 SI GIOCA IN PICCOLI GRUPPI

2 OGNI GRUPPO SCEGLIE A TURNO UN
GIOCATORE CHE ESTRARRA' UNA CARTA E
DOVRA' FARLA INDOVINARE AI PROPRI
COMPAGNI DI SQUADRA

3 IL GIOCATORE DEVE FAR INDOVINARE LA
PAROLA, DESCRIVENDO L'OGGETTO O IL SUO
USO, SENZA UTILIZZARE LE TRE PAROLE
CONTENUTE NELLA CARTA O PAROLE
DERIVATE (ES. SCIARE - SCI)

CANE

ABBAIARE
ANIMALE
CODA

PAROLE PROIBITE

PAROLA
DA FAR

INDOVINARE

4 NON E' POSSIBILE MIMARE, FARE VERSI,
CANTARE O DISEGNARE

5 SE LA SQUADRA INDOVINA LA PAROLA
ENTRO 5 MINUTI,GUADAGNA UN PUNTO.
VINCE IL GRUPPO CON PIU' PUNTI


