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PASSA
LA DOMANDA
A UN ALTRO
GIOCATORE

PASSA
LA DOMANDA
A UN ALTRO
GIOCATORE

LANCIA [S5
DI NUOVO Q’

IL DADO

LANCIA [T

DI NUOVO
IL DADO




LA GIORNATA
PIU
CALDA

IL MOMENTO
PIU
DIVERTENTE

UN SORRISO
INDIMENTICABILE

IL GELATO
PIU
BUONO

UN'AVVENTURA
MOZZAFIATO

UN GIORNO
CON GLI AMICI




UNA GIORNATA
INCREDIBILE

UN GIORNO
INDIMENTICABILE

LA CANZONE\'

DELLE VACANZE

3 PAROLE
CHE DESCRIVONO
LE VACANZE

UNA GIORNATA
NOIOSA

IL GIOCO
PREFERITO
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CHE PAURA!

IL FILM
DELLE VACANZE

UN BEL
RICORDO

UN GIORNO
DI PIOGGIA

,‘ CHE

f VENTO!

/
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LA MIA
COLAZIONE
PREFERITA




UNA CENA
INDIMENTICABILE

LA MERENDA
PIU BUONA

UNA LUNGA
CAMMINATA

IN CERCA
DI STELLE
CADENTI

IL LIBRO
PREFERITO

MIMA
UNA COSA CHE HAI
FATTO IN VACANZA




LA TUAL @
VACANZ A
IN UNA FOTO

IL FATTO
PIU BUFFO

LACQUISTO
PIU BELLO

LA GIORNATA
PIU FREDDA

0 UN GIRO

IN BICICLETTA

UNA CORSA
MOZZAFIATO




x A p1ZZA

CHE RABBIA! INDIMENTICABILE
IL POMERIGGIO IL MOMENTO

PIU BELLO PIU
EMOZIONANTE

UNA GIORNATA

AVVENTUROSA UN MOMENTO

IMBARAZZANTE




Colla
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Per costruire il dado ritagliare la
sagoma seguendo il perimetro.
Piegare lungo le linee.
Richiudere la forma e, per
bloccare la figura, incollare dove
indicato.
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