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CAMMINA
COME UN RAGNO

SVOLAZZA
COME
UN PIPISTRELLO

SALTA
COME UN GATTO

ROTOLA
COME UNA ZUCCA

MUOVITI
COME
UNO SCHELETRO

ONDEGGIA
COME
UN FANTASMA




CAMMINA
COME UN MOSTRO

USA
UNA BACCHETTA
MAGICA

i

CAVALCA
UNA SCOPA
VOLANTE

RIMANI
IMMOBILE
COME UN GUFO

NASCONDITI
COME
UN FANTASMA

SPAVENTA
COME UN MOSTRO
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Per costruire il dado ritagliare la
sagoma seguendo il perimetro.
Piegare lungo le linee.
Richiudere la forma e, per
bloccare la figura, incollare dove

indicato.
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