
IL GIOCO DELLE STORIE
HomeMadeMamma

UN’APE

DUE


ZUCCHE

CANTARE


O


SALTARE

QUATTRO RANEUN OMBRELLO

MANGIARE


O


DORMIRE

UNA


TARTARUGA


UNA


MELA

CORRERE O ANDARE

GIOCARE O FUGGIRE

VOLARE O  RIDERE

INIZIARE O FINIRE

UNA


LACRIMA

LEGGERE


O


VINCERE

UNA

CHIAVE BLU

TAGLIARE O CUCINARE UN GATTO

STAI  FERMO


UN


TURNO

FERMO


UN


TURNO

TORNA INDIETRO

DI DUE CASELLE

VAI AVANTI

DI TRE CASELLE

UNA

CHIAVE

 ROSSA
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UN’AUTO ROSSA

UN 


GRAPPOLO

D’UVA

CANTARE


O


CORRERE

UNA CANDELAUN PINGUINO

SALIRE


O


SCENDERE

UN


DADO

COMPRARE


O


GIRARE

UNA FARFALLA

UNA ZUPPA

UN PESCE

BERE O CRESCERE

UN


FIORE

UNA


CIVETTA


MORMORARE


O


URLARE

TAGLIARE O DORMIRE SALTARE O SCAVARE

STAI  FERMO


UN


TURNO

FERMO


UN


TURNO

TORNA INDIETRO

DI DUE CASELLE

VAI AVANTI

DI TRE CASELLE
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Per costruire il dado ritagliare 
la sagoma seguendo il 
perimetro. Piegare lungo le 
linee. Richiudere la forma e, 
per bloccare la figura, 
incollare dove indicato.
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